６年生　　Lesson 3（Unit4）
●トピック：Hi, friends2できることを紹介しよう
●レッスン到達目標
　　１．外国語コミュニケーション
　　　（１）言語能力　
　　　　　（ア）文法能力
　　　　　　　①「できること」を尋ねる表現に慣れ親しむことができる
　　　　　　　②自分が「できること」と「できないこと」を言う表現に慣れ親しむことができる
　　　　　　　③「できること」を尋ねたり、「できること」や「できないこと」を言ったりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
　　　　　　　④家庭での生活、学校での学習や活動の表現に慣れ親しむことができる
　　　　　（イ）談話能力
　　　　　　　⑤状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
　　　　　（ウ）社会言語能力
　　　　　　　⑥ショー・アンド・テルの際に「Hello.」「My name is～.」「Thank you.」などの表現を用いようとする
　　　　　　　⑦友達に出来ることを聞く際、「Excuse me.」と話しかけることができる
　　　　　　　⑧友達が「できること」を発表した時に「Great.」や「Nice.」などの表現を使おうとする
　　　　　（エ）機能能力
　　　　　　　⑨ショー・アンド・テルの際に、「Look at this.」や「Next your turn.」という表現を用いようとする
　　　（２）方略能力
　　　　　　　⑩動作を表す英語がわからないときは、ジャスチャーなどを用いてコミュニケーションを持とうとする
　　　　　　　⑪ショー・アンド・テルの際にアイコンタクトと笑顔を忘れないようにす
　　　　　　　　る
　　　　　　　⑫聞き取れない時は「Once more, please.」などの表現を用いようとする
　　２．自律学習能力
　　　　　　　⑬家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
　　　　　　　⑭単元の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
　　　　　　　⑮授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができないのかを客観的に知ることができる
　　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　　　　　　　⑯積極的に「できること」を聞いたり言ったりする
　　　　　　　⑰絵をみせながら、はっきり「できること」「できないこと」を言おうとす
　　る
　　　　　　　⑱積極的に友達や先生に挨拶をしようとする
　　４．その他
⑲一人ひとりはいろんな面で違っていることに気付く
●タスク
　・動物が出来ること・出来ないこと
　・友達が出来ること出来ないことを尋ねる
　・ショー・アンド・テル
●言語材料
　I can. / Can you? / play / make / sing / ride / swim / play soccer / make an omelet / 
　play the piano / play kendama / play table tennis / play the guitar / ride a unicycle/ 
  Yes, I can. / No, I can’t. /
	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
①「できること」を尋ねる表現に慣れ親しむことができる
②自分が「できること」と「できないこと」を言う表現に慣れ親しむことができる
③「できること」を尋ねたり、「できること」や「できないこと」を言ったりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
④家庭での生活、学校での学習や活動の表現に慣れ親しむことができる
⑫聞き取れない時は「Once more, please.」などの表現を用いようとする
⑬家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑭単元の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑮授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができないのかを客観的に知ることができる
⑯積極的に「できること」を聞いたり言ったりする
⑱積極的に友達や先生に挨拶をしようとする
⑲一人ひとりはいろんな面で違っていることに気付く
【タスク】
友達の出来る事出来ないこと
	【到達目標】
①「できること」を尋ねる表現に慣れ親しむことができる
②自分が「できること」と「できないこと」を言う表現に慣れ親しむことができる
③「できること」を尋ねたり、「できること」や「できないこと」を言ったりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
④家庭での生活、学校での学習や活動の表現に慣れ親しむことができる
⑦友達に出来ることを聞く際、「Excuse me.」と話しかけることができる
⑬家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑮授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができないのかを客観的に知ることができる
⑯積極的に「できること」を聞いたり言ったりする
⑱積極的に友達や先生に挨拶をしようとする
⑲一人ひとりはいろんな面で違っていることに気付く
【タスク】
Who am I?クイズ

	【到達目標】
①「できること」を尋ねる表現に慣れ親しむことができる
②自分が「できること」と「できないこと」を言う表現に慣れ親しむことができる
③「できること」を尋ねたり、「できること」や「できないこと」を言ったりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
④家庭での生活、学校での学習や活動の表現に慣れ親しむことができる
⑥ショー・アンド・テルの際に「Hello.」「My name is～.」「Thank you.」などの表現を用いようとする
⑨ショー・アンド・テルの際に、「Look at this.」や「Next your turn.」という表現を用いようとする
⑧友達が「できること」を発表した時に「Great.」や「Nice.」などの表現を使おうとする
⑩動作を表す英語がわからないときは、ジャスチャーなどを用いてコミュニケーションを持とうとする
⑪ショー・アンド・テルの際にアイコンタクトと笑顔を忘れないようにする
⑫聞き取れない時は「Once more, please.」などの表現を用いようとする
⑬家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑮授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができないのかを客観的に知ることができる
⑯積極的に「できること」を聞いたり言ったりする
⑰絵をみせながら、はっきり「できること」「できないこと」を言おうとする
⑱積極的に友達や先生に挨拶をしようとする
⑲一人ひとりはいろんな面で違っていることに気付く
【タスク】自己紹介をしよう


第１時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑱】

	予習プリントの確認と単元の目標設定（１０分）
	予習プリント
目標確認シート
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標①②⑬⑭】
予習プリント
Unit4 No1
目標確認シート

	導入（１０分）
	電子黒板
	Let’s Play1
ポインティングゲームをする

	Let’s Play1
ポインティングゲームをすることを指示する
Hi, friends p.5
参照
	【到達目標①③⑫】

	定着活動（５分）
	
	指導者の出来ることと出来ないことを聞き取る
	指導者の出来ることと出来ないことを、ジャスチャーなどを交えながら話す
	【到達目標①②③④】

	発展活動
（１５分）
	
	Activity1
友達のできることできないことを予想してインタビューをする
	Activity1
友達のできることできないことを予想してインタビューをする
	【到達目標①②③④⑯⑲】

	予習プリントの提示及び振り返り
	予習プリント
学習チェックシート
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る

	説明をする
	【到達目標⑬⑮】
予習プリント
Unit4 No2
学習チェックシート

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑱】


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑱】

	前時の復習
（５分）
	電子黒板
	Let’s Play1
ポインティングゲームをする

	Let’s Play1
ポインティングゲームをすることを指示する
Hi, friends p.5
参照
	【到達目標①②③④】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標⑬】
予習プリント
Unit4 No2

	導入（５分）
	電子黒板
	Let’s Listen
を聞いて問題に答える
	Let’s Listen
を聞いて問題に答えるよう指示する
	【到達目標④】

	定着活動（２分）
	電子黒板
	指導者のジェスチャーを見てどの動作かを当てる
	指導者のジェスチャーを見てどの動作かを当てるように指示する
	【到達目標④】

	発展活動
（１５分）
	電子黒板
	Let’s Play2
Who am I ?
クイズを作る
	Let’s Play2
Who am I ?
を作るよう指示する
	【到達目標①②③④】

	予習プリントの提示及び振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックシート
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標⑬⑮】
予習プリント
Unit4 No3
学習チェックシート

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑯】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑱】

	前々時の復習
（２分）
	電子黒板
	Let’s Play1
ポインティングゲームをする

	Let’s Play1
ポインティングゲームをすることを指示する
Hi, friends p.5
参照

	【到達目標①③
⑫】

	前時の復習
（３分）
	電子黒板
	指導者のジェスチャーを見てどの動作かを当てる
	指導者のジェスチャーを見てどの動作かを当てるように指示する
	【到達目標④】

	予習プリントの確認（８分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標⑬】
予習プリント
Unit4 No3

	導入（１０分）
定着活動
	電子黒板
	Let’s chant を聞き、歌う
	Let’s chant を聞き、歌うように指示する
	【到達目標⑰】

	発展活動
（１７分）
	
	グループで自分の出来ること出来ないことを発表する
	グループで自分の出来ること出来ないことを発表することを指示する
①Hello.
②My name is~.
③出来ること出来ないことの発表
④Thank you 
の順でショー・アンド・テルをすることを指示する
	【到達目標①②③④⑥⑧⑨⑩⑪⑫⑯⑰⑲】

	予習プリントの提示及び振り返り（３分）
	予習プリント
学習チェックシート
	説明を聞く
	説明をする
	【到達目標⑬⑮】
予習プリント
Unit4 No4
学習チェックシート
Unit4 lesson4
第３時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑱】


６年生　Lesson 8（Unit4）
●トピック：Hi, friends２　「夢宣言」をしよう
●レッスン到達目標
　　１．外国語コミュニケーション
　　　（１）言語能力
　　　　　（ア）文法能力
　　　　　　　①どのような職業につきたいかを尋ねる表現に慣れ親しむことができる
　　　　　　　②どのような職業につきたいかを答える表現に慣れ親しむことができる
　　　　　　　③様々な職業の言い方に表現に慣れ親しむことができる
　　　　　　　④将来つきたい職業を聞いたり話したりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
　　　　　（イ）談話能力
　　　　　　　⑤状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
　　　　　（ウ）社会言語能力
　　　　　　　⑥インタビューの時に「Hello.」「How are you?」「My name is~.」と既習の表現を使おうとすることができる
　　　　　（エ）機能能力
　　　　　　　⑦チェーン・ゲームを行う際に、「OK?」「OK.」「Listen to me.」「I can’t hear  you」などの表現を用いようとする
　　　（２）方略能力
⑧考えている際に「Let me see.」という表現を用いようとする
　　　　　　　⑨チェーン・ゲームの際に相手の話が聞こえない時「Louder , please.」という表現を使おうとする
　　　　　　　⑩インタビューの際に、アイコンタクトやジェスチャーを使って話を続けようとする
　　２．自律学習能力
　　　　　　　⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めようとすることができる
　　　　　　　⑫単元の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
　　　　　　　⑬授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができないのかを客観的に知ることができる
　　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　　　　　　　⑭積極的に自分の将来の夢について、理由も含めて紹介をしたり、友達の夢をききとったりする
　　　　　　　⑮積極的に友達に将来つきたい職業を尋ねたり、答えたりする
　　　　　　　⑯積極的に友達や先生に挨拶をしようとする
　　４．その他
　　　　　　　⑰性別によって職業名に違いがあることや、男女両性に使用できる言語
があることに気付くことができる
●【タスク】
　・ポインティングゲーム
　・インタビューゲーム
　・チェーンゲーム
●言語材料
　What do you want to be? / I want to be a~. / teacher / doctor / racing / driver / cook /
  Tennis player / fire fighter / singer / nurse / astronaut / farmer / baseball player /
  police officer / pilot / scientist / engineer / 
	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
①どのような職業につきたいかを尋ねる表現に慣れ親しむことができる
②どのような職業につきたいかを答える表現に慣れ親しむことができる
③様々な職業の言い方に表現に慣れ親しむことができる
④将来つきたい職業を聞いたり話したりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めようとすることができる
⑫単元の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑬授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができないのかを客観的に知ることができる
⑮積極的に友達に将来つきたい職業を尋ねたり、答えたりする
⑯積極的に友達や先生に挨拶をしようとする
⑰性別によって職業名に違いがあることや、男女両性に使用できる言語があることに気付くことができる
【タスク】
ポインティングゲーム
	【到達目標】
①どのような職業につきたいかを尋ねる表現に慣れ親しむことができる
②どのような職業につきたいかを答える表現に慣れ親しむことができる
③様々な職業の言い方に表現に慣れ親しむことができる
④将来つきたい職業を聞いたり話したりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めようとすることができる
⑬授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができないのかを客観的に知ることができる
⑮積極的に友達に将来つきたい職業を尋ねたり、答えたりする
⑯積極的に友達や先生に挨拶をしようとする
⑰性別によって職業名に違いがあることや、男女両性に使用できる言語があることに気付くことができる
【タスク】
夢宣言をしよう

	【到達目標】
①どのような職業につきたいかを尋ねる表現に慣れ親しむことができる
②どのような職業につきたいかを答える表現に慣れ親しむことができる
③様々な職業の言い方に表現に慣れ親しむことができる
④将来つきたい職業を聞いたり話したりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑥インタビューの時に「Hello.」「How are you?」「My name is~.」と既習の表現を使おうとする
⑦チェーン・ゲームを行う際に、「OK?」「OK.」「Listen to me.」「I can’t　hear 　you」などの表現を用いようとする
⑧考えている際に「Let me see.」という表現を用いようとする
⑨チェーン・ゲームの際に相手の話が聞こえない時「Louder , please.」という表現を使おうとする
⑩インタビューの際に、アイコンタクトやジェスチャーを使って話を続けようとする
⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めようとすることができる
⑬授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができないのかを客観的に知ることができる
⑭積極的に自分の将来の夢について、理由も含めて紹介をしたり、友達の夢をききとったりする
⑮積極的に友達に将来つきたい職業を尋ねたり、答えたりする
⑯積極的に友達や先生に挨拶をしようとする
⑰性別によって職業名に違いがあることや、男女両性に使用できる言語があることに気付くことができる
【タスク】
チェーン・ゲーム
インタビューゲーム


第１時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑯】

	予習プリントの確認と単元の目標設定（１０分）
	予習プリント
目標確認シート
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標⑪⑫】
予習プリント
Unit4 No4
目標確認シート

	導入（５分）
	電子黒板
	職業の名前の英語での言い方を知る
	電子黒板に職業を映し出しどんな職業があるのかを一緒に考えるよう指示する
	【到達目標①②③④⑭】

	定着活動
（１０分）
	電子黒板
	Let’s listenを聞いて誰の夢かを考える

	Let’s listenを聞いて誰の夢かを考えるよう指示する

	【到達目標③④⑰】

	発展活動
（１５分）
	電子黒板
	ペアになり、間に一冊教科書を置いて、ポンティングゲームを
する
	ペアになり、間に一冊教科書を置いて、ポンティングゲームを
するよう指示する
p.5参照
	【到達目標③⑮】

	予習プリントの提示及び振り返り（３分）
	予習プリント
学習チェックシート
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標⑪⑬】
予習プリント
Unit4 No5
学習チェックシート

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑯】


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑯】

	前時の復習
（１０分）
	電子黒板

	ペアになり、間に一冊教科書を置いて、ポンティングゲームを
する
	ペアになり、間に一冊教科書を置いて、ポンティングゲームを
するよう指示する
p.5参照
	【到達目標③⑮】

	
	
	
	
	

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標⑪】
予習プリント
Unit4 No5

	導入（５分）
	電子黒板
	p.38,9の職業の言い方を思い出す
	p.38,9の職業の言い方を思い出すように指示する
	【到達目標③④⑰】

	定着活動（５分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「What do you want to be?」
を聞き、一緒にチャンツを言う
	Let’s Chant
「What do you want to be?」
を聞き、一緒にチャンツを言うように指示する
	【到達目標①②③④】

	発展活動
（１０分）
	電子黒板
	Activity
夢宣言をしよう
をする
p.40

	Activity
夢宣言をしよう
をするように指示する
p.40

	【到達目標①②③④】

	予習プリントの提示及び振り返り（３分）
	予習プリント
学習チェックシート
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標⑪⑬】
予習プリント
Unit4 No6
学習チェックシート

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑯】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑯】

	前々時の復習
（３分）
	電子黒板
	ペアになり、間に一冊教科書を置いて、ポンティングゲームを
する
	ペアになり、間に一冊教科書を置いて、ポンティングゲームを
するよう指示する
p.5参照
	【到達目標③⑮】

	前時の復習
（５分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「What do you want to be?」
を聞き、一緒にチャンツを言う
	Let’s Chant
「What do you want to be?」
を聞き、一緒にチャンツを言うように指示する
	【到達目標①②③④】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標⑪】
予習プリント
Unit4 No6

	導入（１０分）
定着
	
	チェーン・ゲームのやり方を知る
列ごとにゲームをする
	チェーン・ゲームのやり方を説明する
①列ごとに一列に立つ
②各列の児童は、後ろの児童に「What do you
want be?」と尋ねる
③聞かれた児童は「I want to be a~.」と答える
④答えた児童はまた後ろの児童に尋ねる
⑤最後の児童は先頭の児童の所へ行き、尋ねる
先頭の児童が答えたら全員座る
	【到達目標①②③④⑦⑨⑭⑮】

	発展活動
（１０分）
	電子黒板

	Activity
インタビュー・ゲームをする
自分と同じ夢を持つ友達の人数を発表する
	Activity
インタビュー・ゲームをする
自分と同じ夢を持つ友達の人数を発表することを指示する
電子黒板でサンプルを見せて、説明をする
	【到達目標①②③④⑥⑧⑩⑭⑮】

	予習プリントの提示及び振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックシート
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る

	説明をする
	【到達目標⑪⑬】
第７時のスピーチメモを作成
予習プリント
コミュニケーション活動プリント
学習チェックシート

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑯】


【到達目標】
（１）その他
　（ア）様々な職業を知り、男女の違いや一人ひとりの違いに気付く
　　　　キー・ワード：一人ひとりの違い（L3⑲L8⑰）
（２）コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　（イ）得意なこと、将来の夢などを友達と意見の交換をし、お互いの事を認め合おうと
する　キー・ワード：互いに認め合う　（L3⑯⑰⑱L8⑭⑮⑯）
第７時　コミュニケーション活動
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	

	１時～６時の
復習
（１０分）
	電子黒板
	p.11 Let’s listen
p.12 Can you
    swim?
p.38 Let’s listen
既習の表現を思い出す
	p.11 Let’s listen
p.12 Can you
    swim?
p.38 Let’s listen
既習の表現を思い出す
	

	
	
	
	
	

	コミュニケーション活動
（３０分）

	前時に集めておいたスピーチ・メモ
	スピーチをする
スピーチのやり方を知る
友達のスピーチを聞いてわかっったことをメモする
	スピーチの仕方を説明する
①予習プリントで作成したスピーチ・メモをもとにスピーチをする
②６年生で学んだ表現を使いながらスピーチをする
③挨拶・名前
誕生日・出来ること・夢などをスピーチする
④最後にクラスのみんなへ一言を話す
	（イ）お互いの事を認め合う
スピーチをする際に
A:友達に積極的に自分の思いを英語で伝えようとしている
友達のスピーチを積極的に聞いている
B:指導者や友達のアドバイスを受けながらでもスピーチを行っている
友達のスピーチをしっかりきいている
C:英語で表現できない又はしようとしない
（ｱ）一人ひとりの違い
児童が記入したわかったメモを評価する
A:お互いの違いに気付き認めようとしている
B:指導者や友達のアドバイスを聞きながらでも違いに気づいている
C:メモが書けない又は書こうとしない

	まとめプリントの提示
	
	まとめプリントを見ながらUnit4
の表現を思い出す
	まとめプリントを見ながらUnit4
を思い出すよう指示する
	まとめプリント
Unit4

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	


第８時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶
導入（５分）
	
	Hello.
今日の目当てを知る
	Hello.

	

	アチーブメントテスト
それに伴う活動
（３５分）
	ICT
	既習の表現を聞き取ったり、話したりする
	既習の表現を聞き取ったり、話したりすることを指示する
	

	片付け（５分）
	
	後片付けをする
	後片付けをすることを指示する
	


第９時　児童による振り返り　アチーブメントテストのフィードバック
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶
導入（５分）
	
	Hello.
今日の目当てを知る
	Hello.

	

	児童による振り返り
アチーブメントテストのフィードバック
（３５分）
	フィードバックシート
振り返りカード
	今まで学習したことを振り返り、グループで気付いたこと・思ったことを共有する

	今まで学習したことを振り返るように促す
	

	まとめ（５分）
	
	一年間の外国語活動について思出し、感想や意見を述べる
	一年間の外国語活動について話す
	


