６年生　Lesson7  Unit3
●Hi, friends 2　オリジナルの物語を作ろう
●レッスン到達目標
　１．外国語コミュニケーション能力
　　（１）言語能力
　　　（ア）文法能力
　　　　　　①英語でオリジナルの劇をつくりながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
　　　　　　②積極的にオリジナルの劇のセリフを言う事ができる
（1） 談話能力
③まとまった英語の話を聞いて、内容を理解しようとする
④状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
例）状況：クイズの答えがわからない

A: Hint please.

B: (ヒント)

A: Thank you.

B: You’re welcome.
      （ウ）社会言語能力
　　　　　　⑤相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
　　　　　　⑥劇を通して、相手によって表現に違いがあることを知る（例：丁寧さ）
　　　（エ）機能能力
　　　　　　⑦クイズの答えに対して「Close.」「That’s a good idea.」「That’s right.」などの表現を用いようとする
　　　　　　⑧クイズの答えを考える時に「Just a moment, please.」などの表現を用いようとする
　　（２）方略能力
　　　　　　⑨相手が分からない時に、ジェスチャーを使って相手にヒントを出すことができる
　　　　　　⑩わからない時には、「Hint, please.」などの表現を用いようとする
　　　　　　⑪背景知識や絵などから意味内容を理解しようとする
　２．自律学習能力
　　　　　　⑫家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
　　　　　　⑬今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
　　　　　　⑭授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　　　　　　⑮英語でオリジナルの劇づくりをする楽しさを体験しようとする
　　　　　　⑯積極的に劇のセリフを言うとする
　　　　　　⑰一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
　　　　　　⑱気持ちを込めて言ったり、ジェスチャーなどを加えて表現したりすることの大切さを知る
　　　　　　⑲積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
　４．その他
　　　　　　⑳世界の物語に興味をもつことができる
　　　　　　 eq \o\ac(○,21)世界の物語を聞いて、日本の生活や習慣、行事などの違いに気付くことができる
●タスク
・Activity「どんな物語を知っているかな」
　　　　　ジャスチャークイズ
　　　　　メモリーゲーム
　　　　　カード取りゲーム
　　　　　オリジナル劇づくり
●言語材料
　An old man and an old woman / take care / what’s that? / Big peach / come / from / Grandpa and 

 Grandma / cute / strong / I’m going to / dangerous / stay / brave / flag / Don’t worry / Who wants to
 be ~? / introduce / proud of you / powerful / fast / 

	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
③まとまった英語の話を聞いて、内容を理解しようとする
④状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
⑦クイズの答えに対して
「Close.」
「That’s a good idea.」
「That’s right.」
などの表現を用いようとする
⑩わからない時には、
「Hint, please.」などの表現を
用いようとする
⑪背景知識や絵などから意味内容を理解しようとする
⑬今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑭授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
⑰一生懸命相手の伝えたいことを理解しようとする
⑲積極的に友達や学校の先生
挨拶をしようとする
⑳世界の物語に興味をもつことができる
 eq \o\ac(○,21)世界の物語を聞いて、日本の生活や習慣、行事などの違いに気付くことができる
【タスク】
どんな物語を知っているかな

	【到達目標】
③まとまった英語の話を聞いて、内容を理解しようとする
④状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
⑦クイズの答えに対して
「Close.」
「That’s a good idea.」
「That’s right.」
などの表現を用いようとする
⑧クイズの答えを考える時に
「Just moment, please.」
等の表現を用いようとする
⑨相手がクイズの答えが分からない時に、ジェスチャーを使って相手にヒントを出すことができる
⑩わからない時には、
「Hint, please.」などの表現を
用いようとする
⑪背景知識や絵などから意味内容を理解しようとする
⑫家庭学習を通して、自らの
自律学習能力を高めることが
できる
⑬今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑭授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
⑰一生懸命相手の伝えたいことを理解しようとする
⑲積極的に友達や学校の先生
挨拶をしようとする
⑳世界の物語に興味をもつことができる
 eq \o\ac(○,21)世界の物語を聞いて、日本の生活や習慣、行事などの違いに気付くことができる
【タスク】
ジェスチャークイズ

	【到達目標】
③まとまった英語の話を聞いて、内容を理解しようとする
④状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
⑦クイズの答えに対して
「Close.」
「That’s a good idea.」
「That’s right.」
などの表現を用いようとする
⑧クイズの答えを考える時に
「Just moment, please.」
等の表現を用いようとする
⑨相手がクイズの答えが分からない時に、ジェスチャーを使って相手にヒントを出すことができる
⑩わからない時には、
「Hint, please.」などの表現を
用いようとする
⑪背景知識や絵などから意味内容を理解しようとする
⑫家庭学習を通して、自らの
自律学習能力を高めることが
できる
⑬今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑭授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
⑯積極的に劇のセリフを言うとする
⑰一生懸命相手の伝えたいことを理解しようとする
⑲積極的に友達や学校の先生
挨拶をしようとする
⑳世界の物語に興味をもつことができる
 eq \o\ac(○,21)世界の物語を聞いて、日本の生活や習慣、行事などの違いに気付くことができる
【タスク】
メモリーゲーム

	第４時
	第５時
	第６時

	【到達目標】
①（英語でオリジナルの劇をつくりながら、）英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
③まとまった英語の話を聞いて、内容を理解しようとする
⑦クイズの答えに対して
「Close.」
「That’s a good idea.」
「That’s right.」
などの表現を用いようとする
⑧クイズの答えを考える時に
「Just moment, please.」
等の表現を用いようとする
⑨相手がクイズの答えが分からない時に、ジェスチャーを使って相手にヒントを出すことができる
⑩わからない時には、
「Hint, please.」などの表現を
用いようとする
⑪背景知識や絵などから意味内容を理解しようとする
⑫家庭学習を通して、自らの
自律学習能力を高めることが
できる
⑬今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑭授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
⑲積極的に友達や学校の先生
挨拶をしようとする
⑳世界の物語に興味をもつことができる
 eq \o\ac(○,21)世界の物語を聞いて、日本の生活や習慣、行事などの違いに気付くことができる
【タスク】
カード取りゲーム
もしくは
ラッキーカードゲーム
（児童の実態に応じて）

	【到達目標】
①英語でオリジナルの劇を作りながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
②積極的にオリジナルの劇のセリフをいう事ができる
⑤相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑥劇を通して、相手によって表現に違いがあることを知る
⑬今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑭授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
⑮英語でオリジナルの劇づくりをする楽しさを体験しようとする
⑯積極的に劇のセリフを言うとする
⑱気持ちを込めて言ったり、ジェスチャーなどを加えて表現したりすることの大切さを知る
⑲積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
⑳世界の物語に興味をもつことができる
 eq \o\ac(○,21)世界の物語を聞いて、日本の生活や習慣、行事などの違いに気付くことができる
【タスク】
オリジナル劇づくり
	【到達目標】
①英語でオリジナルの劇を作りながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
②積極的にオリジナルの劇のセリフをいう事ができる
⑤相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑥劇を通して、相手によって表現に違いがあることを知る
⑬今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑭授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
⑮英語でオリジナルの劇づくりをする楽しさを体験しようとする
⑯積極的に劇のセリフを言うとする
⑱気持ちを込めて言ったり、ジェスチャーなどを加えて表現したりすることの大切さを知る
⑲積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
【タスク】
オリジナル劇づくり


第１時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine./ happy
/good / hungry
/ sleepy
	
	【到達目標④⑤⑲】

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）
	予習プリント
学習チェックシート
	班で意見の交換をする
本時の目標を理解し、設定する
	班で話し合い、発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標⑬】

	導入（１０分）
	児童が知っていそうな絵本
	どんな物語を知っているかをそれぞれが発表する
	絵本を見せながら興味を持つようにする
日本語で話してもよいことを指示する
どんな物語を知っているかを児童に聞く
	【到達目標⑳ eq \o\ac(○,21)】

	定着活動（３分）
	絵本
	登場人物を発表する
	知っている物語の登場人物について尋ねる
	【到達目標⑳ eq \o\ac(○,21)】

	発展活動
（１５分）
	電子黒板
	Let’s play
誌面を見て、どのような物語が描かれているのかを考え、物語の登場人物を探す
物語の音声を聞いてどの物語かを考える
	Let’s play
誌面を見て、どのような物語が描かれているのかを考え、物語の登場人物を探させ、物語の音声を聞いてどの物語かを考えるよう指示する
	【到達目標③⑪(④⑦⑩⑰)】
Hi, friends！p.26
27


	予習プリントの提示及び振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックシート
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る
	説明をする
	【到達目標⑭】
・予習プリント
Unit ３
・学習チェックリスト

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標④⑤⑲】


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine./ happy
/good / hungry
/ sleepy
	
	【到達目標④⑤⑲】

	前時の復習
（５分）
	電子黒板
	Let’s play
物語の音声を聞いてどの物語かを考える
	Let’s play
物語の音声を聞いてどの物語かを考えるよう指示する
	【到達目標③⑪(④⑦⑩⑰)】
Hi, friends!
p.26,27

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）
	予習プリント
学習チェックシート
	班で意見の交換をする
本時の目標を理解し、設定する
	班で話し合い、発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標⑫⑬】

	導入（５分）
	桃太郎の絵本
	桃太郎の話を簡単に説明する
	桃太郎の話を簡単に説明させてみる
そのあと、絵本を見せる
	【到達目標⑳ eq \o\ac(○,21)】

	定着活動（３分）
	電子黒板
	物語に出てくる動物を英語で言ってみる
	物語に出てくる動物を英語で言ってみるように指示する
	【到達目標⑤⑥】

	発展活動
（１５分）
	電子黒板
	Let’s Listen
桃太郎の物語を英語で聞く
「ジェスチャーゲーム」をする

	Let’s play
桃太郎の物語を英語で聞かせる
児童が初めて出合う語彙をジェスチャーでそれが何かを考えさせる
	【到達目標③⑦⑧⑨⑩⑪⑰】
Hi, friends!
p.28～36


	予習プリントの提示及び振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る
	説明をする
	【到達目標⑫⑭】
・予習プリント
Unit ３
・学習チェックリスト

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標④⑤⑲】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine./ happy
/good / hungry
/ sleepy
	
	【到達目標④⑤⑲】

	前々時の復習
（５分）
	電子黒板
	Let’s play
物語の音声を聞いてどの物語かを考える
	Let’s play
物語の音声を聞いてどの物語かを考えるよう指示する
	【到達目標③⑪(④⑰)】
Hi, friends!
p.26,27

	前時の復習
（３分）
	電子黒板
	ジェスチャーゲームをする
	前回児童が初めて知った語彙のジェスチャーゲームをすることを指示する
	【到達目標⑦⑧⑨⑩⑰】

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）
	予習プリント
学習チェックシート
	班で意見の交換をする
本時の目標を理解し、設定する
	班で話し合い、発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標⑫⑬】

	導入（５分）
	
	桃太郎の物語にはどのような英語が聞こえたかを思い出す
	物語で聞こえた英語を思い出すように指示する
	【到達目標⑪⑯】

	発展活動
（１５分）
	電子黒板
	Let’s Listen
桃太郎の物語を英語で聞く
「メモリーゲーム」をする

	Let’s play
桃太郎の物語を英語で聞かせる
「メモリーゲーム」をするように指示する

	【到達目標③⑦⑧⑩⑪⑰】
Hi, friends!
p.28～36


	予習プリントの提示及び振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る
	説明をする
	【到達目標⑫⑭】
・予習プリント
Unit ３
・学習チェックリスト

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標④⑤⑲】


第４時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine./ happy
/good / hungry
/ sleepy
	
	【到達目標④⑤⑲】

	前々時の復習
（３分）
	電子黒板
	ジェスチャーゲームをする
	前回児童が初めて知った語彙のジェスチャーゲームをすることを指示する
	【到達目標⑦⑧⑨⑩⑰】

	前時の復習
（５分）
	電子黒板
	メモリーゲームをする
	メモリーゲームをすることを指示する
	【到達目標③⑦⑧⑩⑪⑰】

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）
	予習プリント
学習チェックシート
	班で意見の交換をする
本時の目標を理解し、設定する
	班で話し合い、発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標⑫⑬】

	導入（５分）
	絵カード
	物語に出てきた語彙を口に出して言ってみる
	物語に出てきた語彙を確認する
	【到達目標①⑳ eq \o\ac(○,21)】

	発展活動
（１５分）
	電子黒板
	Let’s Listen
桃太郎の物語を英語で聞く
「カード取りゲーム」をする

	Let’s play
桃太郎の物語を英語で聞かせる
「カード取りゲーム」をするように指示する
	【到達目標③⑦⑧⑩⑪⑰】 
Hi, friends!
p.28～36


	予習プリントの提示及び振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る
	説明をする
	【到達目標⑫⑭】
・予習プリント
Unit ３
・学習チェックリスト

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標④⑤⑲】


第５時・６時（劇づくりに時間がかかるため、同じ流れで２時間行う）
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine./ happy
/good / hungry
/ sleepy
	
	【到達目標④⑤⑲】

	今までの復習
８分
	電子黒板
	桃太郎の物語をポイントとなるセリフを口にしながら聞く
	セリフの中でポイントとなる
I’m strong.
I’m brave.
Take care.
We are friends.
Let’s go to ~.
Let’s go!
のセリフを繰り返し言わせる
	【到達目標①②】

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）
	予習プリント
学習チェックシート
	班で意見の交換をする
本時の目標を理解し、設定する
	班で話し合い、発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標⑫⑬】

	発展活動
（２０分）
	電子黒板
	オリジナル劇を作成する

	オリジナル劇を作成するように指示する
Hi, friends!
p.35の劇の作り方参照する

	【到達目標①②⑤⑥⑮⑯⑱】


	予習プリントの提示及び振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る
	説明をする
	【到達目標⑫⑭】
・予習プリント
Unit ３
・学習チェックリスト

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標④⑤⑲】


第７時
【評価観点】
（1） コミュニケーションへの関心・意欲・態度
（1） オリジナル劇をする楽しさを経験し、積極的に自分のセリフを気持ちを込めて言おうとする
キー・ワード：積極的・楽しむ
（2） その他
（イ）世界の物語に興味を持ち、日本の生活や習慣、行事などの違いに気付くことができる
キー・ワード：日本の生活や習慣への気付き
（3） 評価シート
	児童名
	生活や習慣気づき
	積極的・楽しむ
	コメント

	
	（1） A   B   C
	（イ）A   B   C
	

	
	（ア） A   B   C
	（イ）A   B   C
	

	
	（ア） A   B   C
	（イ）A   B   C
	


	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶
	
	How are you?
I’m fine.
Good / happy / hungry
	
	

	１時
から
６時の
復習
	電子
黒板
	桃太郎の物語を聞く
	桃太郎の物語を聞かせる
	【到達目標③⑪⑰】

	コミュニケーション活動
	
	グループで作成したオリジナル劇を発表する
友だちの発表を聞いて感想を書く
	オリジナル劇を発表するように指示する
発表を見て感想を書くように指示する
・どんなところを工夫していたか
・登場人物の設定にどのようなオリジナリティーがあったのか
・オリジナルの人物に特別な役割を持たせるなどの工夫をしていたか
・小道具やジャスチャーなどで物語を盛り上げていたか
などの感想を書くように指示する
その中で日本という生活や習慣・行事に気付かせるようにアドバイスをする
	【到達目標①②④⑥⑮⑯⑰⑱】
（2） 積極的・楽しむ
A:進んでセリフを気持ちを込めて言おうとしている
B:友達や指導者の助言を受けながらでもセリフを言おうとしている
C:助言をしてもらってもセリフを言えない又は言おうとしない
（1） 生活や習慣の気づき
感想で評価する
A:自分の生活や習慣に気付いた感想が持てる
B:友達や指導者のアドバイスを受けながらでも感想がもてる
C:アドバイスを受けても感想が書けない又は書こうとしない

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	


第８時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶
導入（５分）
	
	Hello.
今日の目当てを知る
	Hello.

	

	アチーブメントテスト
それに伴う活動
（３５分）
	ICT
	既習の表現を聞き取ったり、話したりする
	既習の表現を聞き取ったり、話したりすることを指示する
	

	片付け（５分）
	
	後片付けをする
	後片付けをすることを指示する
	


第９時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶
導入（５分）
	
	Hello.
今日の目当てを知る
	Hello.

	

	児童による振り返り
アチーブメントテストのフィードバック
（３５分）
	
	今まで学習したことを振り返る

	今まで学習したことを振り返るように促す
	

	まとめ（５分）
	
	次回の学習を知る
	次回の学習について話す
	


