６年生　　Lesson４　　Unit２
●トピック：Hi, friends２　道案内をしよう
●レッスン到達目標
　　１．外国語コミュニケーション
　　　（１）言語能力
　　　　　（ア）文法能力
　　　　　　　　①建物の名前に慣れ親しむことができる
　　　　　　　　②道案内の表現に慣れ親しむことができる
　　　　　　　　③道案内をすることを通して、英語の音声やリズムに慣れ親しむことが　　
できる
　　　　　（イ）談話能力
　　　　　　　　④友達に道案内をしてもらう際、「Excuse me.」と話しかけ道案内が終わ
ったら「Thank you. See you.」などの表現を使おうとする
　　　　　（ウ）社会言語能力
　　　　　　　　⑤英語と日本語の発音やアクセントとの違いに気付く
　　　　　　　　⑥道案内の仕方の違いに気付く
　　　　　（エ）機能能力
　　　　　　　　⑦グループで道案内をする際、「Let’s go~.」などの表現を用いようとする
　　　　　　　　⑧おはじきゲームの際に「I finished.」などの表現を用いようとする
　　　（２）方略能力
　　　　　　　　⑨指示が聞き取れないときに「Once more, please.」「Speak slowly. 」な
どの表現を用いようとする
　　　　　　　　⑩建物の英語がわからない時に、「flower.」や「fire.」などのヒントにな
るものを言いコミュニケーションを図ろうとする
　　２．自律学習能力
　　　　　　　　⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
　　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　　　　　　　　⑫積極的に道案内をしようとする
　　　　　　　　⑬正しく指示をしてコミュニケーションを図る楽しさに気付く
　　　　　　　　⑭友達と英語で道案内をする楽しさに気付く
　　　　　　　　⑮建物の名前や自分の町への興味・関心を高めることができる
　　　　　　　　⑯積極的に友達や学校の先生に挨拶ができる
●タスク
　・指差しゲーム
　・サイモン・セズ
　・道案内をしよう
●言語材料
　Where is~? / Go straight. / Turn right. / left / Stop. / Here. /school / police box / bank /
  Bookstore / flower shop / bus stop / hospital / post office / fire station / barbershop /
  Park / department store / restaurant / train station / 
	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
①建物の名前に慣れ親しむことができる
②道案内の表現に慣れ親しむことができる
⑤英語と日本語の発音やアクセントとの違いに気付く
⑧おはじきゲームの際に「I finished.」などの表現を用いようとする
⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑮建物の名前や自分の町への興味・関心を高めることができる
⑯積極的に友達や学校の先生に挨拶ができる
【タスク】
おはじきゲーム

	【到達目標】
①建物の名前に慣れ親しむことができる
②道案内の表現に慣れ親しむことができる
③道案内をすることを通して、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑤英語と日本語の発音やアクセントとの違いに気付く
⑥道案内の仕方の違いに気付く
⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑬正しく指示をしてコミュニケーションを図る楽しさに気付く
⑮建物の名前や自分の町への興味・関心を高めることができる
⑯積極的に友達や学校の先生に挨拶ができる
【タスク】
サイモン・セズ

	【到達目標】
①建物の名前に慣れ親しむことができる
②道案内の表現に慣れ親しむことができる
③道案内をすることを通して、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
④友達に道案内をしてもらう際、「Excuse me.」と話しかけ道案内が終わったら「Thank you. See you.」などの表現を使おうとする
⑤英語と日本語の発音やアクセントとの違いに気付く
⑥道案内の仕方の違いに気付く
⑦グループで道案内をする際、「Let’s go~.」などの表現を用いようとする
⑨指示が聞き取れないときに「Once more, please.」「Speak slowly. 」などの表現を用いようとする
⑩建物の英語がわからない時に、「flower.」や「fire.」などのヒントになるものを言いコミュニケーションを図ろうとする
⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑫積極的に道案内をしようとする
⑬正しく指示をしてコミュニケーションを図る楽しさに気付く
⑭友達と英語で道案内をする楽しさに気付く
⑮建物の名前や自分の町への興味・関心を高めることができる
⑯積極的に友達や学校の先生に挨拶ができる
【タスク】
道案内をしよう

	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑯】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標①⑪】
予習プリント
Unit２ No1

	導入（１０分）
	電子黒板
	Let’s play
それぞれの建物の名前の音声を聞く
	それぞれの建物の名前の音声を聞かせ、繰り返し練習するように指示する
	【到達目標①⑮】

	定着活動
（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
p.14
	おはじきゲームをする
おはじきゲームのやり方を知る
	おはじきゲームをすることを告げる
電子黒板でやり方を説明する
①建物の上におはじきを置く
②指導者が言う建物の上におはじきがあれば取ることができる
③おはじきが全部なくなったら
「I finished.」というように指示する
	一人５個ずつのおはじき
【到達目標①⑤⑧】

	発展活動
（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
p.14
	指差しゲームをする事を知る
ポイントを覚えておいてあとで発表する
	指差しゲームの説明をする
①ペアになり指導者が言う建物の音声を聞き、その建物を指で差す
②先に差した方が１ポイントもらう
③繰り返し行う
	【到達目標①⑤】

	予習プリントの提示及び振り返り
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標①②⑪】
・予習プリント
Unit２No2
・学習チェックリスト

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑯】


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑯】

	前時の復習
（５分）
	電子黒板
Hi, friends
p.14
	指差しゲームをする事を知る
ポイントを覚えておいてあとで発表する
	指差しゲームの説明をする
①ペアになり指導者が言う建物の音声を聞き、その建物を指で差す
②先に差した方が１ポイントもらう
③繰り返し行う
	【到達目標①⑮】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標①②⑪】
予習プリント
Unit3 No2

	導入（５分）
	
	サイモン・セズのやり方を知り、ゲームをする
	サイモン・セズ
をすることを告げる
サイモン・セズと言ったときだけその動作をすることを説明する
Turn right / left
Walk / Run/ Stop
	【到達目標①②⑤⑥】

	定着活動
（５分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「Where is the station?」
をリズムに合わせて一緒に言う
	Let’s Chant
「Where is the station?」
をリズムに合わせて一緒に言うように指示する
	【到達目標②③⑤⑥⑮】

	発展活動
（１５分）
	電子黒板
電子黒板
Hi, friends
p.１６
	Activity
ペアで情報を伝えながら、同じ町をつくる

	Activity
ペアで情報を伝えながら、同じ町をつくる

	【到達目標①②③⑤⑥⑬】
指導編p.16
参照

	予習プリントの提示及び振り返り（３分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標①②⑪⑮】
・予習プリント
Unit２ No３
・学習チェックリスト
Unit２ lesson４
第２時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑯】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑯】

	前々時の復習
（５分）
	電子黒板
Hi, friends
p.14
	指差しゲームをする事を知る
ポイントを覚えておいてあとで発表する
	指差しゲームの説明をする
①ペアになり指導者が言う建物の音声を聞き、その建物を指で差す
②先に差した方が１ポイントもらう
③繰り返し行う
	【到達目標①⑮】

	前時の復習
（３分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「Where is the station?」
をリズムに合わせて一緒に言う
	Let’s Chant
「Where is the station?」
をリズムに合わせて一緒に言うように指示する
	【到達目標②③⑤⑥⑮】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標①②⑪⑮】
予習プリント
Unit3 No3

	導入
定着活動
（５分）
	電子黒板
	建物の名前
道案内の指示の英語を確認する
	建物の名前と
道案内の指示の英語をもう一度電子黒板で聞かせ、繰り返して練習する
	【到達目標①②③】

	発展活動
（１７分）
	
	Activity1
グループで道案内をする
みんなで協力して道案内をする

	Activity1
グループで道案
内をすることを指示する
やり方の説明をする
①児童を４グループに分ける
②教室を４つに分け、各グループで１つの机を１ブロックに見立てる
机の上に巻末カード（拡大をしたもの）を置き
机を建物に見立てる
③グループ内で順に案内をし終わるたびに机の上に置いた建物絵カードを替えて再度案内をする
	【到達目標①②③④⑤⑥⑦⑨⑩⑫⑬⑭⑮】

	予習プリントの提示及び振り返り
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る

	説明をする
	【到達目標⑪】
・予習プリント
Unit3 No4
・学習チェックリスト
Unit3 lesson5
第３時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑯】


６年生　Lesson５  Unit２
●トピック：Hi, friends２　友達を旅行にさそおう
●レッスン到達目標
　　１．外国語コミュニケーション
　　　（１）言語能力
　　　　　（ア）文法能力
　　　　　　　　①行ってみたい国を尋ねたり言ったりする表現に慣れ親しむことができ
る
　　　　　　　　②国の名前に慣れ親しむことができる
　　　　　　　　③行きたい国やその理由についてのまとまった話を聞いてその概要を理
解する
　　　　　　　　④行ってみたい国やその理由を話す活動を通して英語の音声やリズムに
慣れ親しむことができる
　　　　　（イ）談話能力
　　　　　　　　⑤スピーチをする際に「Hello, everyone」と言い、簡単な自己紹
介をしてから始め、最後に「Thank you .」などを言おうとする
　　　　　（ウ）社会言語能力
　　　　　　　　⑥いろいろな国でいろいろな英語が話されていることに気付く
　　　　　（エ）機能能力
　　　　　　　　⑦ビンゴ・ゲームをする際に、友達に「Good.」や「Good job.」など相手
を認める表現を用いようとする
　　　　　　　　⑧プリントを渡す際に「Here you are.」などの表現を使おうとする
　　　（２）方略能力
　　　　　　　　⑨音声が速くて聞き取れない時に「More slowly, please.」や「Once more, 
please.」などの表現を用いようとする
　　２．自律学習能力
　　　　　　　　⑩家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めようとする
　　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　　　　　　　　⑪伝えたいことを思い切り英語で話してみようとしている
　　　　　　　　⑫様々な国々についての興味や関心を持つ
　　　　　　　　⑬積極的に友達の話を聞こうとする
　　　　　　　　⑭積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
●タスク
　・いろんな国について知ろう
　・キーワードゲーム
　・友達の行きたい国を聞こう
●言語材料
　I want to go to~. / Let’s go. / What country is this? / red /white / blue / star / diamond /
 I like / I want to see~ / Italy / Japan / China / Korea / Brazil /
	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
①行ってみたい国を話す表現に慣れ親しむことができる
②国の名前に慣れ親しむことができる
③国の特徴を表す表現に慣れ親しむことができる
④行ってみたい国やその理由を話す活動を通して英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑤スピーチをする際に「Hello, everyone」と言い、簡単な自己紹介をしてから始め、最後に「Thank you .」などを言おうとする
⑥いろいろな国でいろいろな英語が話されていることに気付く
⑦ビンゴ・ゲームをする際に、友達に「Good.」や「Good job.」など相手を認める表現を用いようとする　　　　　　　　⑧プリントを渡す際に「Here you are.」などの表現を使おうとする
⑨音声が速くて聞き取れない時に「More slowly, please.」や「Once more, please.」などの表現を用いようとする
⑩家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めようとする
⑪伝えたいことを思い切り英語で話してみようとしている
⑫様々な国々についての興味や関心を持つ
⑬積極的に友達の話を聞こうとする
⑭積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
【タスク】
いろんな国について知ろう

	【到達目標】
①行ってみたい国を話す表現に慣れ親しむことができる
②国の名前に慣れ親しむことができる
③国の特徴を表す表現に慣れ親しむことができる
④行ってみたい国やその理由を話す活動を通して英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑦ビンゴ・ゲームをする際に、友達に「Good.」や「Good job.」など相手を認める表現を用いようとする　　　　　　　　⑧プリントを渡す際に「Here you are.」などの表現を使おうとする
⑨音声が速くて聞き取れない時に「More slowly, please.」や「Once more, please.」などの表現を用いようとする
⑩家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めようとする
⑫様々な国々についての興味や関心を持つ
⑬積極的に友達の話を聞こうとする
⑭積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
【タスク】
キーワードゲーム

	【到達目標】
①行ってみたい国を話す表現に慣れ親しむことができる
②国の名前に慣れ親しむことができる
③国の特徴を表す表現に慣れ親しむことができる
④行ってみたい国やその理由を話す活動を通して英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑤スピーチをする際に「Hello, everyone」と言い、簡単な自己紹介をしてから始め、最後に「Thank you .」などを言おうとする
⑦ビンゴ・ゲームをする際に、友達に「Good.」や「Good job.」など相手を認める表現を用いようとする　　　　　　　　⑧プリントを渡す際に「Here you are.」などの表現を使おうとする
⑨音声が速くて聞き取れない時に「More slowly, please.」や「Once more, please.」などの表現を用いようとする
⑩家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めようとする
⑫様々な国々についての興味や関心を持つ
⑬積極的に友達の話を聞こうとする
⑭積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
【タスク】
友だちに行きたい国を聞こう



　　
英語ノート２　Lesson6  行ってみたい国を紹介しよう
第１時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑭】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をするそのあと
思ったことを書く
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標②③⑩】
予習プリント
Unit２ No4

	導入（１０分）
	Hi, friends
p.18
電子黒板
	Let’s play1
知っている国を発表し、音声を聞いてカッコに国名を書く

	Let’s play1
知っている国を発表し、音声を聞いてカッコに国名を書くように促す

	【到達目標②③④⑤⑥⑧⑨⑫】

	定着活動（１０分）
	電子黒板
	Let’s Listen１
世界遺産を説明する音声を聞きどの国の何という世界遺産かを聞き取る

	Let’s Listen１
世界遺産を説明する音声を聞きどの国の何という世界遺産かを聞き取るように指示する

	【到達目標①②③④⑨⑫】

	発展活動（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
p.18の国旗
p.21　 
Let’s Chant

	Let’s Chant
「Let’s go to Italy.」
指導者の質問に答える
自分の行きたい国とその理由言う
チャンツを聞き
言う
	Let’s Chant
「Let’s go to Italy.」
指導者が行きたい国名とその理由を言う
どこの国にいきたいのかを児童に聞き、理由も聞く
そのあと、チャンツを言うように指示する

	【到達目標①②③④⑪⑫⑬】

	予習プリントの提示及び振り返り（３分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標②③⑩】
・予習プリント
Unit２ No5
・学習チェックリスト
Unit２ lesson6
第１時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑭】

	前時の復習
（３分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「Let’s go to Italy.」
を言う

	Let’s Chant
「Let’s go to Italy.」
を言うように指示する

	【到達目標①②③④】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標②③⑩】
予習プリント
Unit3 No5

	導入（１２分）
	電子黒板
	Let’s listen2
の音声を聞いて、わかったことを書こう
	Let’s listen2
の音声を聞いて、わかったことを書くように指示する
	【到達目標③⑧】

	定着活動（５分）
	電子黒板
	Let’s play3
音声を聞いて、聞き方と答え方を練習する
	Let’s play3
音声を聞いて、聞き方と答え方を練習するように指示する
	【到達目標③】

	発展活動（１０分）
	Hi, friends
p.5

	キーワードゲームをする

	キーワードゲームをする

	【到達目標①②③④】

	予習プリントの提示及び振り返り（３分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る

	説明をする
	【到達目標②③⑩】
・予習プリント
Unit3 No6 
・学習チェックリスト
Unit3 lesson6
第２時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑭】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑭】

	前々時の復習
（３分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「Let’s go to Italy.」
を言う

	Let’s Chant
「Let’s go to Italy.」
を言うように指示する

	【到達目標①②③④】

	前時の復習
（７分）
	Hi, friends
p.5

	キーワードゲームをする

	キーワードゲームをする

	【到達目標①②③④⑦】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	ここで提出された予習プリントは第７時のコミュニケーション活動で使用したい
予め児童が選んだ国名を知り国名カードを作成しておきたい
予習プリント
Unit２ No6
【到達目標①②③④⑩】

	導入（１０分）
定着
	電子黒板
Hi, friends
	Activity
おススメの国を紹介しよう
音声を聞いて二人のおススメの国を知り、自分のおススメの国を紹介する
	Activity
おススメの国を紹介しよう
音声を聞いて二人のおススメの国を知り、自分のおススメの国を紹介するように指示する
	【到達目標①②③④⑤】


	発展活動
（１０分）
	Hi, friends
p.20

	Let’s Play3
音声を聞き、表現を思い出す
友だちに行きたい国をインタビューする
	Let’s Listen
音声を聞き、表現を思い出す
友だちに行きたい国をインタビューするように指示する「
	【到達目標①②③④⑧】

	予習プリントの提示及び振り返り
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標①②⑩】
・予習プリント
Unit２ No1～No5までの表現をよく見ておくことを指示
・学習チェックリスト
Unit２ lesson6
第３時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑭】


【到達目標】
（１）社会言語能力
　（ア）英語にはいろいろな国特有のものがあることを知り、日本語と英語の道案内の際
の方法やの発音やアクセントの違いに気付く
キー・ワード：発音やアクセントの違い　（L5⑤⑥L6⑥）
（２）コミュニケーション能力
　（イ）友達と道案内や行ってみたい国の紹介をする中で、伝えたいことを思い切り英語
で伝えようとする　キー・ワード：思い切り英語（L5⑫⑬⑭⑮⑯L6⑪⑫⑬⑭）
（３）評価シート
	児童名
	発音やアクセントの気付き
	思い切り英語
	コメント

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	


第７時　コミュニケーション活動
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	

	１時～６時までの復習（１０分）
	電子黒板
	1 Hi, friends
p.15　Let’s Listen
②p.20　
 Let’s Play
2 p.21
Let’s Chantを聞き、既習の表現を思い出すようにする
	①Hi, friends
p.15　Let’s Listen
②p.20　
 Let’s Play

3 p.21
Let’s Chantを聞き、既習の表現を思い出すようにする

	

	コミュニケーション活動（３０分）
	机
国名カード
（あらかじめ児童の予習プリントを見て作成する）
予習プリントを児童に返却する
	「行ってみたい国まで道案内！」
をすることを知る
	「行ってみたい国まで道案内！」
をすることを告げる
やり方の説明をする
①児童の机を街のように並べる
②机の上に児童が選んだ国名が書いてあるカードを遠くから見ても見えるように置く（画用紙を三角に折るなど）
③ペアになり英語でじゃんけんをし勝ったほうが先に案内をしてもらえる
④案内をしてもらう児童は前時の予習プリントを参考に英語で行きたい場所と理由を英語で伝える
（理由は日本語でも良い）
⑤案内人はその国名のカードをある場所を案内する
⑥役割を交換し繰り返す
⑦時間があればスタート地点を変え、同じことを繰り返す
	予習プリントを児童に返却する
（ア）
発音やアクセントの違い
行きたい国を言ったり案内をする際に
A:英語の発音を大切にし発言している
B:友達の真似や指導者のアドバイスを受けながらでも発言している
C:発言ができない又はしようとしない
（イ）
思い切り英語
A:ジェスチャーや知っている単語を使いながら英語でコミュニケーションをとろうとしている
B:友達や指導者のアドバイスを受けながらでもコミュニケーションをとろうとしている
C:英語でコミュニケーションをとれない又はとろうとしない

	まとめプリントの提示
	
	まとめプリントでunit3で学習した表現を振り返る
	説明をする
	まとめプリント
Unit3 

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	


第８時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶
導入（５分）
	
	Hello.

今日の目当てを知る
	Hello.


	

	まとめプリントの確認（５分）
	まとめプリント
	まとめプリントを見ながらUnit２の内容を思い出す
	まとめプリントを見ながらUnit２の内容を思い出すように促す
	

	ドリル活動（５分）
	ICT
	パソコンの準備をする
使い方の説明を聞く
練習をしてみる
	パソコンの準備をし、指定のサイトを立ち上げるよう指示する
使い方の説明をする
練習をするように指示する
	

	アチーブメントテスト（２０分）
	ICT
	既習の表現を聞き取ったり、話したりする
	既習の表現を聞き取ったり、話したりすることを指示する
	

	片付け（５分）
	
	後片付けをする
	後片付けをすることを指示する
	

	予習プリント提示（５分）
	
	予習プリントの説明を聞く
	予習プリントの説明をする
	予習プリント
Unit4 No1

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	


