６年生　Lesson1, Lesson2　Unit1
●トピック：Hi, friends2　アルファベットクイズを作ろう　友達の誕生日を調べよう
●レッスン到達目標
　　１．外国語コミュニケーション能力
　　　（１）言語能力
　　　　　（ア）文法能力　　　　　　　
　　　　　　　　①アルファベットの小文字の読み方を知り、アルファベットに慣れ親し
むことができる
　　　　　　　　②アルファベットの小文字の形を意識し、書くことに慣れ親しむことが
できる
                ③１～１００までの数を言ったり聞いたりすることに慣れ親しむことができる
　　　　　　　　④自分の誕生日を英語で言うことに慣れ親しむことができる
　　　　　　　　⑤英語での月の言い方や序数に慣れ親しむことができる
　　　　　（イ）談話能力
　　　　　　　　⑥友達に誕生日を聞くときに「Hello.」「How are you?」など既習の表現を用いようと
　　　　　　　　　する
　　　　　　　　⑦友達にインタビューをした後、「Thank you.」「See you.」などの表現を用いようとする
　　　　　（ウ）社会言語能力
　　　　　　　　⑧世界の祭りや行事を知り、日本の祭りや行事についても改めて気づくことができる
　　　　　　　　⑨ローマ字と英語の綴りの違いに気づくことができる
　　　　　（エ）機能能力
　　　　　　　　⑩「That’s right.」「Very good.」「Great.」などの相手を認める表現を用
いようとする　　
　　　（２）方略能力
　　　　　　　　⑪聞きとれない時に「Once more, please.」「Louder, please.」「Slower, 

please.」の表現を使おうとする
　　２．自律学習能力
　　　　　　　　⑫家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
　　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　　　　　　　　⑬アルファベットの文字を使った活動を通して、文字でコミュニケーシ
ョンを図る楽しさを体験しようとする
　　　　　　　　⑭積極的にアルファベットの文字を探したり、読んだりしようとする
　　　　　　　　⑮既習の表現を使い積極的に挨拶をしようとする
●タスク
　・アルファベットを見つけよう
　・キーワードゲーム
　・誕生日を友達に聞こう
●言語材料
　What’s this? /It’s /That’s right. /Very good. /Fantastic. /Close. /Great. /Sorry, not close. /But that’s a good idea. /How many~? /Where is~? / How do you spell it? /A~Z /教室や町でみかけるアルファベット
　When is your Birthday? / My birthday is ~. / January～December / first～thirty-first / 
	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
①アルファベットの小文字の読み方を知り、アルファベットに慣れ親しむことができる
②アルファベットの小文字の形を意識し、書くことに慣れ親しむことができる
③１～１００までの数を言ったり聞いたりすることに慣れ親しむことができる
⑦ローマ字と英語の綴りの違いに気づくことができる
⑩家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑪アルファベットの文字を使った活動を通して、文字でコミュニケーションを図る楽しさを体験しようとする
⑫積極的にアルファベットの文字を探したり、読んだりしようとする
⑬既習の表現を使い積極的に挨拶をしようとする
・アルファベットを探そう

	【到達目標】
④自分の誕生日を英語で言うことに慣れ親しむことができる
⑤英語での月の言い方や序数に慣れ親しむことができる
⑧世界の祭りや行事を知り、日本の祭りや行事についても改めて気づくことができる
⑨「That’s right.」「Very good.」「Great.」などの相手を認める表現を用いようとする　　
⑨聞きとれない時に「Once more, please.」「Louder, please.」「Slower, please.」の表現を使おうとする
⑩家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑬既習の表現を使い積極的に挨拶をしようとする
・キーワードゲーム
	【到達目標】
④自分の誕生日を英語で言うことに慣れ親しむことができる
⑤英語での月の言い方や序数に慣れ親しむことができる
⑧世界の祭りや行事を知り、日本の祭りや行事についても改めて気づくことができる
⑨「That’s right.」「Very good.」「Great.」などの相手を認める表現を用いようとする　　
⑨聞きとれない時に「Once more, please.」「Louder, please.」「Slower, please.」の表現を使おうとする
⑩家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑬既習の表現を使い積極的に挨拶をしようとする
・誕生日を友達に聞こう


第１時　　　英語ノート２　Lesson1アルファベットで遊ぼう
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑬】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標①②⑩⑫】
予習プリント
Unit1 No1


	導入（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Play
動物などの数を数え英語で答える
	Let’s Play
動物などの数を数え英語で答えるように指示する
既習の大文字と比べながら学習するように促す
	【到達目標①③⑫⑬】
Hi, friends p.2

	定着活動（８分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Listen
どの動物を表す文字か考える
	Let’s Listen
どの動物を表す文字か考えるように指示する
	【到達目標①②
】Hi, friends p.3


	発展活動
（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
	Activity1
見たことのあるアルファベットを書きうつす

	Activity1
見たことのあるアルファベットを書きうつすよう指示する
そのあと時間があればクイズ形式で発表するように促す
	【到達目標①②】
指導資料p.2


	予習プリントの提示と振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標①②⑩⑫】
予習プリント
Unit1　No2
学習チェックリスト
Unit1 Lesson1 
第１時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑬】

	前時の復習
（３分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Play
動物などの数を数え英語で答える
	Let’s Play
動物などの数を数え英語で答えるように指示する
	【到達目標⑤⑧】
Hi, friends p.2

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標①②⑩⑫】
予習プリント
Unit1 No2


	導入（５分）
	
	Let’s Play1
日本の行事とそれが行なわれる月を線で結ぶ
	Let’s Play1
日本の行事とそれが行なわれる月を線で結ぶように促す
	【到達目標①③⑫】

	定着活動
（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Listen１
世界の行事とそれが行なわれる月とを線で結ぶ
	Let’s Listen１
世界の行事とそれが行なわれる月とを線で結ぶように促す
	【到達目標⑤⑥⑨⑬】
指導資料p.6
参照

	発展活動
（１０分）
	消しゴム
	キーワードゲームをする
	キーワードゲームをすることを告げる
ペアになって間に消しゴムを置いて、キーワードを聞いたら取り合う
あらかじめキーワードを知らせておく
指導者は月の英語を言う
チャンツのリズムで行う
	【到達目標⑤】

	予習プリントの提示と振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る
	説明をする
	【到達目標①②⑩⑫】
予習プリント
Unit1　No3
学習チェックリスト
Unit 1 lesson1
第２時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑬】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑬】

	前々時の復習
（３分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Play
動物などの数を数え英語で答える
	Let’s Play
動物などの数を数え英語で答えるように指示する
	【到達目標⑤⑧】
Hi, friends p.2

	前時の復習
（５分）

	電子黒板
	Let’s Chant
Twelve Monthsを歌う
	Let’s Chant
Twelve Monthsを歌うよう指示する
	【到達目標⑤⑧】

	予習プリントの確認（８分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標①②⑩⑫】
予習プリント
Unit1 No3


	導入（５分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Play2
を聞いて日付と何の日かを書く
	Let’s Play2
を聞いて日付と何の日かを書くように指示する
	【到達目標④⑤】
Hi, friends p.8


	定着活動
（５分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Listen2
を聞いて誕生日がいつかを線で結ぶ
	Let’s Listen2
を聞いて誕生日がいつかを線で結ぶように指示する
	【到達目標④⑤⑨】

	発展活動
（１２分）
	電子黒板
Hi, friends
	Activity
友だちの誕生日を調べる
	Activity
友だちの誕生日を調べるよう促す
電子黒板で記入例を説明する
	【到達目標④⑤⑥⑦⑩⑪】

	予習プリントの提示と振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る

	説明をする
	【到達目標①②⑩⑫】
予習プリント
Unit 1 No4
学習チェックリスト
Unit1 lesson1 
第３時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑬】


６年生　Lesson 6　unit1
●トピック：Hi, friends2　一日の生活を紹介しよう
●レッスン到達目標
　　１．外国語コミュニケーション
　　　（１）言語能力
　　　　　（ア）文法能力
　　　　　　　　①自分の一日を英語で表現することに慣れ親しむことができる
　　　　　　　　②友達や先生の一日を聞き取ったりする表現に慣れ親しむことができる
　　　　　　　　③自分の一日を紹介し合う中で、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
　　　　　（イ）談話能力
　　　　　　　　④自分の一日を伝える際に、挨拶を言い、名前を伝えて発表をし終わったあと
「Thank you .」と言おうとする
　　　　　（ウ）社会言語能力
　　　　　　　　⑤世界には時差があることに気付く
　　　　　　　　⑥人により生活のリズムに違いがあることに気付く
　　　　　（エ）機能能力
　　　　　　　　⑦おはじきゲームの際におはじきが無くなったら「I finished.」などの表現を使おうと
する
　　　　　　　　⑧プリントを配る際に「Here you are.」「Thank you.」「You are welcome.」などの表
現を使おうとしている
　　　（２）方略能力
　　　　　　　　⑨友達に自分の一日を伝える際に、英語がわからないときはジェスチャーや絵を指さ
して伝えようとする
　　　　　　　　⑩ジェスチャーゲームの際にわからない時には「Hint, please.」などの表現を使おうと
する
　　２．自律学習能力
　　　　　　　　⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
　　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　　　　　　　　⑫友達と自分の一日を紹介し合う楽しさを体験し、関心を高めることができる
　　　　　　　　⑬世界には時差があることに興味をもつ
　　　　　　　　⑭積極的に自分の一日を紹介したり友達の一日を聞き取ったりしようとする
　　　　　　　　⑮積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
●タスク
　・時計に短針と長針を書き入れよう
　・おはじきゲーム
　・自分の一日を紹介しよう
●言語材料
　　数字（１～６０）/ What time is it? / It’s~. / get up / eat dinner / go to bed / eat school lunch /
  play table tennis / play volleyball / play basketball / study / go to school / take a bath / play the piano / watch TV / clean / go home / cook / swim /
	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
①自分の一日を英語で表現することに慣れ親しむことができる
②友達や先生の一日を聞き取ったりする表現に慣れ親しむことができる
③自分の一日を紹介し合う中で、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑤世界には時差があることに気付く
⑥人により生活のリズムに違いがあることに気付く
⑪家庭学習を通して、自らの自律
学習能力を高めることができる
⑫友達と自分の一日を紹介し合
う楽しさを体験し、関心を高める
ことができる
⑬世界には時差があることに興味をもつ
⑭積極的に自分の一日を紹介したり友達の一日を聞き取ったりしようとする
⑮積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
【タスク】
時計に短針と長針を書き入れよう

	【到達目標】
①自分の一日を英語で表現することに慣れ親しむことができる
②友達や先生の一日を聞き取ったりする表現に慣れ親しむことができる
③自分の一日を紹介し合う中で、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑥人により生活のリズムに違いがあることに気付く
⑧プリントを配る際に「Here you are.」「Thank you.」「You are welcome.」などの表現を使おうとしている
⑪家庭学習を通して、自らの自律
学習能力を高めることができる
⑫友達と自分の一日を紹介し合
う楽しさを体験し、関心を高める
ことができる
⑭積極的に自分の一日を紹介したり友達の一日を聞き取ったりしようとする
⑮積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
【タスク】
自分の一日を言おう

	【到達目標】
①自分の一日を英語で表現することに慣れ親しむことができる
②友達や先生の一日を聞き取ったりする表現に慣れ親しむことができる
③自分の一日を紹介し合う中で、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
⑥人により生活のリズムに違いがあることに気付く
⑦おはじきゲームの際におはじきが無くなったら「I finished.」などの表現を使おうとする
⑨友達に自分の一日を伝える際に、英語がわからないときはジェスチャーや絵を指さして伝えようとする
⑩ジェスチャーゲームの際にわ
からない時には「Hint, please.」
などの表現を使おうとする
⑪家庭学習を通して、自らの自律
学習能力を高めることができる
⑫友達と自分の一日を紹介し合
う楽しさを体験し、関心を高める
ことができる
⑭積極的に自分の一日を紹介したり友達の一日を聞き取ったりしようとする
⑮積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
【タスク】
おはじきゲーム



第１時　Hi, friends　レッスン６　unit１
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑮】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標⑥⑪⑫】
予習プリント
Unit2 No4

	導入（５分）
	
	指導者が何時に家を出るのかを聞く
Eight.
Eight ten.など
時差があることを理解する

	指導者は何時に家を出るのかを話す
I go to school at
7:30.
地球儀でアメリカ（どこでも良い）を指差し、アメリカは今何時かを伝える（模型を使って説明する）
世界地図でも位置を確認する
	模型時計
地球儀
世界地図
【到達目標①②③⑤⑥⑭】


	定着活動（５分）
	
	時差について興味をもつ
	他の国との時差についても触れる
またなぜ時差があるのかを簡単に説明をする

	指導資料p.24
参照
Hi, friends p.24
【到達目標⑤⑬】

	発展活動（２０分）
	Hi, friends
電子黒板
	Let’s Listen1
聞こえた時刻を時計盤で示そう
英語ノートのコピーに自分で時計の針を書き込む
そのあと電子黒板で答えを合わせる
Let’s Play
１～６０までの数が言えるか確かめる
	Let’s Listen1
聞こえた時刻を時計盤で示すように指示をする
答えを合わせる時には時刻を英語で言わせる
Let’s Play
１～６０までの数が言えるか確かめるように指示をする
	Hi, friends p.22
【到達目標②③⑤⑬】

	予習プリントの提示及び振り返り（３分）
	
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る

	説明をする
	【到達目標⑥⑪⑫】
・予習プリント
Unit2 No5
・学習チェックリスト
Unit2 lesson 7
第１時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑮】


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑮】

	前時の復習（５分）
	電子黒板
	Let’s Play
１～６０までの数が言えるか確かめる
	Let’s Play
１～６０までの数が言えるか確かめるように指示する
	Hi ,friends p.22
【到達目標②】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
そのあと思ったことを書く
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標⑥⑪⑫】
予習プリント
Unit2 No5

	導入（１０分）
	電子黒板
	Activity1
Hi, friends p.23
指導者の一日の生活を聞いてわかったことを発表する
質問に答える
	Activity1
Hi, friends p.23
電子黒板を使って
指導者の一日の過ごし方を説明する
I get up at 6:00と言いながら起きる絵と６時とを線で結んでいく
すべての絵に対して同じことを繰り返し行う
児童に質問をする
	Hi, friends p.23
指導資料p.23
【到達目標②③⑥⑭】

	定着活動（５分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「What time do you get up」
を聞いて歌う
	Let’s Chant
「What time do you get up」
を聞いて歌うに指示する
	Hi, friends p.24
【到達目標②③⑭】

	発展活動（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s listen2
を聞いてさくらと自分の一日を比べる
	Let’s listen2
を聞いてさくらと自分の一日を比べるように指示する
	Hi, friends p.23
【到達目標①②③⑧⑫⑭】

	予習プリントの提示及び振り返り（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く
学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る

	説明をする
	【到達目標⑥⑪】
・予習プリント
Unit2 No6
・学習チェックリスト
Unit2 lesson7
第２時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑮】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	【到達目標⑮】

	前々時の復習
（５分）
	電子黒板
	Let’s Play
１～６０までの数が言えるか確かめる
	Let’s Play
１～６０までの数が言えるか確かめるように指示する
	【到達目標③】

	前時の復習（５分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「What time do you get up」
を聞いて歌う
	Let’s Chant
「What time do you get up」
を聞いて歌うに指示する
	Hi, friends p.24
【到達目標②③⑭】

	予習プリントの確認（１０分）
	
	班で答えの情報交換をして発表をする
	班で答えの情報交換をして発表をすることを指示する
	【到達目標⑥⑪⑭】
予習プリント
Unit2 No6

	導入（５分）
	
	Let’s Play
ジェスチャーゲームをする
指導者がやっているジェスチャーをあてる
have a dinner
watch TV 
など
	Let’s Play
ジェスチャーゲームをする
指導者が英語ノートp.47にある動作から選びジェスチャーをする
児童は英語で答えるよう指示する
	【到達目標②③⑨⑩⑫⑭】

	定着活動（５分）
	電子黒板
	Let’s Play2
Hi, friends p.22の
音声を聞き、繰り返し練習をする
	Let’s Play2
Hi, friends p.22の
音声を聞き、繰り返し練習をするように指示する
	【到達目標①②③】
Hi, friends p.22


	発展活動（１０分）
	Hi, friends
電子黒板
おはじき一人５個ずつ
	Let’s Play2
「おはじきゲーム」をする
やり方を電子黒板で知る
	Let’s Play2
「おはじきゲーム」をする
電子黒板で説明をする
ゲームの説明をする英語ノートの絵の上におはじきを置く
指導者が動作の言葉を言い、その絵の上におはじきがあったら取る
すべてなくなったらI　finished.と言う
	【到達目標②⑦】Hi, friends p.22


	予習プリントの提示及び振り返り（３分）
	予習プリント
学習チェックリスト
	説明を聞く学習チェックリストを見ながら今日の授業を振り返る

	説明をする
	【到達目標⑥⑪⑭】
・予習プリント
コミュニケーション活動プリント
・学習チェックリスト
Unit2 lesson7 
第３時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑮】


【到達目標】
（１）社会言語能力
　（ア）世界のいろいろな民族の祭りや行事を学び、それぞれの文化の違いを知り、人によって生活の
リズムが違うことに気付く　キー・ワード：生活のリズムの違い（L３⑥⑦L7⑤⑥）
（２）コミュニケーション能力への関心・意欲・態度
　（イ）積極的に友達に誕生日や一日の生活リズムに関しての情報を交換し合う楽しさを体験し関心を
深める　キー・ワード：情報の交換（L３⑭⑮⑯⑰L7⑫⑬⑭⑮）
（３）評価シート
	児童名
	生活リズムの違い
	情報の交換
	コメント

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	


第７時　コミュニケーション活動
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	

	１時～６時までの復習（１０分）
	電子黒板
	Hi, friends
p.8  Let’s Chant
p.9  Activity
p.24  Let’s Chant
p.22  Let’s Playを聞き既習の表現を思い出す
	Hi, friends
p.8  Let’s Chant
p.9  Activity
p.24  Let’s Chant
p.22  Let’s Play
を聞き既習の表現を思い出す
繰り返して言うように指示する
	

	コミュニケーション活動（３０分）
	
	自分の一日についてShow and Tell
をすることを知る
発表前には必ず
①名前
②誕生日
③好きなもの
を紹介をすることを知る
聞いている友達はShow and Tellわかったことシートに記入することを知る

	前時に予習プリントとして渡した用紙を発表することを知らせる
発表前には必ず
①名前
②誕生日
③好きなもの
を紹介をすることを告げる
聞いている友達はShow and Tellわかったことシートに記入するように指示する
	（イ）情報を交換しあう
Show and tellの際に
A:積極的にアイコンタクトやジェスチャーを使いながら出来ている
B:指導者や友達からのアドバイスを受けながらでも出来ている
C:Show and tellが出来ない又はしようとしない
（ア）生活のリズムの違いはわかったことシートを見て評価をする
A:友達と自分との生活のリズムの違いについて書いてある
B:指導者や友達のアドバイスを受けながらでも書けている
C:シートに記入できない又はしようとしない


	まとめプリントの提示
	
	まとめプリントを見てUnit2で学習した表現を振り返る
	Unit2を振り返る
	まとめプリントunit2


	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	


