５年生　Lesson7 授業例 Unit3
●トピック：Hi, friends１　クイズ大会をしよう
●レッスン到達目標
　　１．外国語コミュニケーション能力
　　　（１）言語能力
　　　　（ア）文法能力
　　　　　　　①クイズを出したり、答えたりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親し
むことができる
　　　　　　　②相手にこれは何かと質問したり、答えたりすることに慣れ親しむことが
できる
              ③教室にある物や生き物の名前に慣れ親しむことができる
　　　　（イ）談話能力
　　　　　　　④状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
例）状況：クイズの答えがわからない

A: Hint please.

B: (ヒント)

A: Thank you.

B: You’re welcome.
　　　　（ウ）社会言語能力
⑤相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
　　　　　　　
⑥発話の順番に関する表現「Now, it’s your turn」を知ることができる
　　　　（エ）機能能力
　　　　　　　⑦クイズの答えに対して「Close.」「That's a good idea.」「That's right.」
などの表現を用いようとすることができる
　　　　　　　⑧クイズの答えを考える時に「Just a moment, please.」などの表現を用い
ようとすることができる
　　　（２）方略能力
　　　　　　　⑨相手がクイズの答えがなかなかわからない時に、ジャスチャーを使って
相手にヒントを出すことができる
　　　　　　　⑩わからない時には「Hint, please.」や「more hint, please.」などの表現
を用いようとする
　　２．自律学習能力
⑪家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑫今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑬授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
　　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　　　　　　　　⑭積極的に相手にこれは何かと質問したり、答えたりしようとする
　　　　　　　　⑮積極的にクイズを出したり、答えたりしようとする
　　　　　　　　⑯積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
　　　　　　　　⑰一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
　　４．その他
　　　　　　　　⑱日本語と英語の違いや似ていることに気づく
●タスク
　・これはなにかな
　・キーワードゲーム
　・スリーヒントクイズ
●言語材料
　What's this? / It’s a ~. / pencil / pencil case / ruler / eraser / glue / book / butterfly /
  Starfish / lobster / jellyfish / octopus / yacht / this / it / mechanical pencil/ 
ball point pen
	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
①クイズを出したり、答えたりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
②相手にこれは何かと質問したり、答えたりすることに慣れ親しむことができる
③教室にある物や生き物の名前に慣れ親しむことができる
⑤相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑦クイズの答えに対して「Close.」「That's a good idea.」「That's right.」などの表現を用いようとすることができる
⑧クイズの答えを考える時に「Just a moment, please.」などの表現を用いようとすることができる
⑩わからない時には「Hint, please.」や「more hint, please.」などの表現を用いようとする
⑪⑫⑬家庭学習や目標設定、振り返りを通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑭積極的に相手にこれは何かと質問したり、答えたりしようとする
⑮積極的にクイズを出したり、答えたりしようとする
⑯積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
⑰一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
⑱英語にも日本語の二字熟語と同じような言葉があることに気付くことができる
【タスク】
これはなにかな
	【到達目標】
①クイズを出したり、答えたりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
②相手にこれは何かと質問したり、答えたりすることに慣れ親しむことができる
③教室にある物や生き物の名前に慣れ親しむことができる
⑤相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑦クイズの答えに対して「Close.」「That's a good idea.」「That's right.」などの表現を用いようとすることができる
⑧クイズの答えを考える時に「Just a moment, please.」などの表現を用いようとすることができる
⑨相手がクイズの答えがなかなかわからない時に、ジャスチャーを使って相手にヒントを出すことができる
⑩わからない時には「Hint, please.」や「more hint, please.」などの表現を用いようとする
⑪家庭学習や目標設定、振り返りを通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑭積極的に相手にこれは何かと質問したり、答えたりしようとする
⑮積極的にクイズを出したり、答えたりしようとする
⑯積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
⑰一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
⑱英語にも日本語の二字熟語と同じような言葉があることに気付くことができる
⑱日本語との違いを知り、言葉の面白さに気付くことができる
【タスク】
キーワードゲーム
	【到達目標】
①クイズを出したり、答えたりしながら、英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
②相手にこれは何かと質問したり、答えたりすることに慣れ親しむことができる
③教室にある物や生き物の名前に慣れ親しむことができる
⑤相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑥発話の順番に関する表現「Now, it’s your turn」を知ることができる
⑦クイズの答えに対して「Close.」「That's a good idea.」「That's right.」などの表現を用いようとすることができる
⑧クイズの答えを考える時に「Just a moment, please.」などの表現を用いようとすることができる
⑨相手がクイズの答えがなかなかわからない時に、ジャスチャーを使って相手にヒントを出すことができる
⑩わからない時には「Hint, please.」や「more hint, please.」などの表現を用いようとする
⑪家庭学習や目標設定、振り返りを通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑭積極的に相手にこれは何かと質問したり、答えたりしようとする
⑮積極的にクイズを出したり、答えたりしようとする
⑯積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
⑰一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
⑱英語にも日本語の二字熟語と同じような言葉があることに気付くことができる
⑱日本語との違いを知り、言葉の面白さに気付くことができる
【タスク】
スリーヒントクイズ


第１時　
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?

	【到達目標⑤⑯⑰】

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）

	予習プリント
学習チェックシート
	班で話し合い発表する
本時の目標を設定する
	班で話し合い発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標②⑪⑫⑭⑰⑱】
予習プリント
Unit3 No1

	導入（１０分）
	教室にある物
もしくは画用紙に描いてある絵
	指導者が隠している物を当てる

	児童に全体が見えないように物を見せ、「What’s this?」と聞き児童に答えさせる
画用紙に絵を描いてそれを隠しても良い
	【到達目標①②③⑭⑮⑰】


	定着活動
（５分）
	電子黒板
もしくは教師用絵カード
	Hi, friends
 p.26,27の絵を見て何かを答える
	Hi, friends
 p.26,27の絵を見せてWhat’s this?と聞き、児童に答えるように促す
	【到達目標①②③⑧⑩⑭⑮⑰】
Hi, friends
 p.26,27

	発展活動
（８分）
	電子黒板
	Let’s Listenの音声を聞いて聞き方と答え方を知る
	Let’s Listenの音声を聞いて聞き方と答え方に慣れさせる

	【到達目標①②③⑧⑩⑭⑮⑰】
Hi, friends
 p.26,27

	発展活動２
（５分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「What’s this?」
を言う
	Let’s Chant
「What’s this?」
紹介して言うように指示する
	Hi, friends p.30
Let’s Chant
【到達目標①②】

	予習プリントの提示及び宿題の説明（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
振り返りカード
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る方法を理解する

	説明をする
	【到達目標⑪】
・予習プリント
Unit3 No2
・学習チェック
リスト
Unit3 lesson7
第１時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑤⑯】


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?

	【到達目標⑤⑯⑰】

	前時の復習
（１０分）
	電子黒板
	Let’s Listenの音声を聞いて聞き方と答え方を知る
	Let’s Listenの音声を聞いて聞き方と答え方に慣れさせる
	【到達目標①②③⑧⑩⑭⑮⑰】
Hi, friends
 p.26,27

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）

	予習プリント
前時の振り返りカード（宿題）
学習チェックシート

	班で話し合い発表する
その後思ったことを書く
本時の目標を設定する
	班で話し合い発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標②③⑪⑭⑰⑱】
予習プリント
Unit3 No2

	導入（２分）
	電子黒板
	Let’s Chant
「What’s this?」
を言う
	Let’s Chant
「What’s this?」
紹介して言うように指示する
	Hi, friends p.30
Let’s Chant
【到達目標①②】

	定着活動（３分）
	電子黒板
	キーワードゲームで扱う単語の練習をする
	キーワードゲームで扱う単語の練習をするよう指示する
	Hi, friends p.29
【到達目標①③】

	発展活動
（１３分）
	
	キーワードゲームをする
	キーワードゲームをするように指示する
	【到達目標①②③④⑨⑭⑮⑰】

	予習プリントの提示及び宿題の説明（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
振り返りカード
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る方法を理解する

	説明をする
	【到達目標⑪】
・予習プリント
Unit3 No3
・学習チェックリスト
Unit3 lesson 7
第２時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑤⑯】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?

	【到達目標⑤⑯⑰】

	前々時の復習
（５分）

	電子黒板
	Let’s Chant
「What’s this?」
を言う
	Let’s Chant
「What’s this?」
紹介して言うように指示する
	Hi, friends p.30
Let’s Chant
【到達目標①②】

	前時の復習（３分）
	電子黒板
	Let’s Listenの音声を聞いて聞き方と答え方を知る
	Let’s Listenの音声を聞いて聞き方と答え方に慣れさせる

	【到達目標①②③⑦⑧⑩⑫⑬】
Hi, friends
 p.26,27

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）

	予習プリント
前時の振り返りカード（宿題）
学習チェックシート
	班で話し合い発表する
その後思ったことを書く
本時の目標を設定する
	班で話し合い発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達評価①②③⑪⑭⑰⑱】
予習プリント
Unit3 No3

	導入（５分）
	電子黒板
	Activity
クイズ大会をしよう
シルエットクイズ
漢字クイズをみんなで考える
	Activity
クイズ大会をしよう
シルエットクイズ
漢字クイズをみんなで考えるように促す
	Hi, friends p.30
【到達目標①②④⑦⑧⑨⑩⑭⑮⑰】


	発展活動
（１５分）
	電子黒板
Hi, friends
	スリーヒントクイズをする
	スリーヒントクイズをするように指示する
	Hi, friends p.30
指導資料p.31
【到達目標①②③④⑤⑥⑦⑧⑨⑩⑭⑮⑰】

	予習プリントの提示及び宿題の説明（５分））
	予習プリント
学習チェックリスト
振り返りカード
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る方法を理解する

	説明をする
	【到達目標⑪】
・予習プリント
Unit3 No4
・学習チェックリスト
Unit3 leson7
第３時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑤⑯】


５年生　Lesson 8　授業例　Unit 3
●トピック：　Hi, friends 夢の時間割を作ろう
●レッスン到達目標
　　１．外国語コミュニケーション能力
　　　（１）言語能力
　　　　　（ア）文法能力
　　　　　　　　①教科名の英語を聞くことに慣れ親しむことができる
　　　　　　　　②教科名の英語を話すことに慣れ親しむことができる
　　　　　　　　③教科名を聞いたり話したりしながら英語の音声やリズムに慣れ親しむ
ことができる
　　　　　　　　④曜日の英語を聞きとったり、言ったりすることに慣れ親しむことがで
　　　　　　　　　きる
　　　　　（イ）談話能力
　　　　　　　　⑤状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
　　　　　（ウ）社会言語能力
⑥相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑦友達の時間割を聞き、「Good.」「Nice.」などの表現を用いようとする
　　　　　（エ）機能能力
　　　　　　　　⑧時間割を紹介する際に「Look at~.」などの表現を用いようとする
　　　　　　　　⑨スリーヒントクイズの時に「First, Second, Third.」などの表現をよう
とする
　　　（２）方略能力
　　　　　　　　⑩聞き取れない時は「Once more, please.」などの表現を使おうとする
　　　　　　　　⑪考えている時に「Let me see.」などの表現を使おうとする
　　２．自律学習能力
⑫家庭学習を通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑬今日の授業の到達目標を理解して、自分なりのゴールを設定することができる
⑭授業での学習を振り返り、何ができるようになって、何ができるようになっていないのかを客観的に知ることができる
　　３．コミュニケーションへの関心・意欲・態度
⑮積極的に自分の考えや伝えたいこと（作った時間割）を伝えようとする
　　　　　　　　⑯しっかり情報を聞きとって判断しようとする
　　　　　　　　⑰積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
⑱一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
　　４．その他
　　　　　　　　⑲日本と外国の小学校で学習する教科の違いや共通点に気付くことがで
きる
⑳世界の小学校の学校生活に興味を持つ
●タスク
　・教科書を見つけよう
　・ビンゴ・ゲーム
　・時間割を作ろう
●言語材料
　I study~. / What subjects is this? / What do you study? / I teach~. / Japanese / math /
  English / science / social studies / music / P.E. / arts and crafts / home economics / 
  study / on / Sunday―Saturday / 
	第１時
	第２時
	第３時

	【到達目標】
①教科名の英語を聞くことに慣れ親しむことができる
②教科名の英語を話すことに慣れ親しむことができる
③教科名を聞いたり話したりしながら英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
④曜日の英語を聞きとったり、言ったりすることに慣れ親しむことができる
⑤状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
⑥相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑩聞き取れない時は「Once more, please.」などの表現を使おうとする
⑫家庭学習や目標設定、振り返りを通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑮積極的に自分の考えや伝えたいこと（作った時間割）を伝えようとする
⑯しっかり情報を聞きとっ
て判断しようとする
⑰積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
⑱一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
⑲日本と外国の小学校で学習する教科の違いや共通点に気付くことができる
⑳世界の小学校の学校生活に興味を持つ
【タスク】
教科書を見つけよう
	【到達目標】
①教科名の英語を聞くことに慣れ親しむことができる
②教科名の英語を話すことに慣れ親しむことができる
③教科名を聞いたり話したりしながら英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
④曜日の英語を聞きとったり、言ったりすることに慣れ親しむことができる
⑤状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
⑥相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑨スリーヒントクイズの時に「First, Second, Third.」などの表現を用いようとする
⑩聞き取れない時は「Once more, please.」などの表現を使おうとする
⑪考えている時に「Let me see.」などの表現を使おうとする
⑫家庭学習や目標設定、振り返りを通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑮積極的に自分の考えや伝えたいこと（作った時間割）を伝えようとする
⑯しっかり情報を聞きとっ
て判断しようとする
⑰積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
⑱一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
⑲日本と外国の小学校で学習する教科の違いや共通点に気付くことができる
⑳世界の小学校の学校生活に興味を持つ
【タスク】
スリーヒントクイズ
	【到達目標】
①教科名の英語を聞くことに慣れ親しむことができる
②教科名の英語を話すことに慣れ親しむことができる
③教科名を聞いたり話したりしながら英語の音声やリズムに慣れ親しむことができる
④曜日の英語を聞きとったり、言ったりすることに慣れ親しむことができる
⑤状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
⑥相手を思いやる表現の大切さを知ることができる（例：あいさつ、呼びかけ、お礼、謝罪、間投詞など）
⑦友達の時間割を聞き、「Good.」「Nice.」などの表現を用いようとする
⑧時間割を紹介する際に「Look at~.」などの表現を用いようとする
⑩聞き取れない時は「Once more, please.」などの表現を使おうとする
⑪考えている時に「Let me see.」などの表現を使おうとする
⑫家庭学習や目標設定、振り返りを通して、自らの自律学習能力を高めることができる
⑮積極的に自分の考えや伝えたいこと（作った時間割）を伝えようとする
⑯しっかり情報を聞きとっ
て判断しようとする
⑰積極的に友達や学校の先生に挨拶をしようとする
⑱一生懸命に相手の伝えたいことを理解しようとする
【タスク】
時間割を作ろう



第１時　　　Hi, friendsレッスン８
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?

	【到達目標⑤⑥⑰⑱】

	予習プリントの確認と目標設定（１０分）
	予習プリント
学習チェックシート
	班で話し合い
発表する
そのあと思ったことを書く
本時の目標を設定する
	班で話し合い発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標⑫⑮⑱】
予習プリント
Unit 8 No1

	導入（１０分）
	各教科の教科書
	各教科の教科書の英語での言い方を知る
Let’s Play1
３つのヒントを聞いて教科などを当てる
	児童が実際に使っている教科書を見せながら英語での言い方を紹介する
Let’s Play1
３つのヒントを聞いて教科などを当てる

	【到達目標①②③⑨⑩⑯⑱⑲⑳】
Hi, friends p.29
指導資料p.32
参照

	定着活動
（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Listen１
今日の時間割がなにかを答える

	Let’s Listen１
今日の時間割がなにかを答えるように指示する
Social study などわかりにくい単語は繰り返し聞かせる

	Hi, friends p.33
【到達目標①②③⑩⑯⑳】

	発展活動
（１０分）
	電子黒板
	Let’s Play2
キーワードゲームをする

	Let’s Play2
キーワードゲームをするように指示する

	Hi, friends p.33
指導資料p.29
参照
【到達目標①②③⑩⑯⑳】

	予習プリントの提示及び宿題の説明（５分）
	予習プリント
学習チェックリスト
振り返りカード
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る方法を理解する

	説明をする
	【到達目標⑫】
・予習プリント
Unit 3 No2
・学習チェック
リスト
Unit 3  lesson8 第１時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑥⑰】


第２時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?

	【到達目標⑤⑥⑰⑱】

	前時の復習
（１０分）
	電子黒板
	Activity1
自分の教科書
国語・算数・音楽・理科を準備し、電子黒板の音声を聞き、聞こえてきた教科書を上げる
上げる時に一緒に発音する

	Activity１
自分の教科書
国語・算数・音楽・理科を準備させ、電子黒板の音声を聞き、聞こえてきた教科書を上げるように指示する
上げる時に一緒に発音するように指示する

	英語ノート
p.50
【到達目標①②③】


	予習プリントの確認と目標設定（１０分）
	予習プリント
前時の振り返りカード（宿題）
学習チェックシート

	班で話し合い
発表する
そのあと思ったことを書く
本時の目標を設定する
	班で話し合い発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標⑫⑮⑱】
予習プリント
Unit 3 No2

	導入（５分）
	電子黒板
	Let’s sing
曜日の言い方に慣れるように歌う
	Let’s sing
曜日の言い方に慣れるように歌うように促す
	【到達目標④】

	定着活動
（３分）
	電子黒板
	Let’s Chant
教科の言い方になれるようにする

	Let’s Chant
教科の言い方になれるように指示する

	【到達目標①②③】

	発展活動
（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
	Let’s Listen2
音声を聞いて外国の学校の様子でわかったことを書く
	Let’s Listen2
音声を聞いて外国の学校の様子でわかったことを書くように指示する
	【到達目標①②③⑩⑯⑱⑳】

	予習プリントの提示及び宿題の説明（５分））
	予習プリント
学習チェックリスト
振り返りカード
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る方法を理解する

	説明をする
	【到達目標⑫】
・予習プリント
Unit 3 No3
・学習チェックリスト
Unit 3 lesson8
第２時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑥⑰】


第３時
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	How are you?
I’m fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?

	【到達目標⑤⑥⑰⑱】

	前々時の復習
（３分）
	電子黒板
	Activity1
自分の教科書
国語・算数・音楽・理科を準備し、電子黒板の音声を聞き、聞こえてきた教科書を上げる
上げる時に一緒に発音する

	Activity１
自分の教科書
国語・算数・音楽・理科を準備させ、電子黒板の音声を聞き、聞こえてきた教科書を上げるように指示する
上げる時に一緒に発音するように指示する

	【到達目標①②③】

	前時の復習
（２分）

予習プリントの確認と目標設定（１０分）
	電子黒板
予習プリント
前時の振り返りカード（宿題）
学習チェックシート
	Let’s Chant
教科の言い方になれるようにする
班で話し合い
発表する
そのあと思ったことを書く
本時の目標を設定する
	Let’s Chant
教科の言い方になれるように指示する
班で話し合い発表することを指示する
目標設定の指示と声掛け
	【到達目標①②③】
【到達目標⑫⑮⑱】

	導入（１０分）
	電子黒板
	Let’s Listen
英語ノート
P.54の電子黒板の音声を聞く
３人の教員の様子からそれぞれどの教科を教えているのかを推測する
	Let’s Listen
英語ノート
P.54の電子黒板の音声を聞かせ
３人の教員の様子からそれぞれどの教科を教えているのかを推測するように指示する
	【到達目標①②③④⑩⑯⑱】

	定着活動（８分）

	電子黒板
	Let’s Play3
好きな教科等の名前とその理由を書いて発表する
	Let’s Play3
好きな教科等の名前とその理由を書いて発表する
	【到達目標①②③⑤⑩⑪⑮⑱】
指導資料p.35
Hi, friends p.35

	発展活動
（１０分）
	電子黒板
Hi, friends
	Activity
「夢の時間わり」を作る

	Activity
「夢の時間わり」を作る

	【到達目標①②③④⑤⑥⑦⑧⑩⑪⑮⑱】
指導資料p.35
Hi, friends p.35

	予習プリントの提示及び宿題の説明（４分）
	予習プリント
学習チェックリスト
振り返りカード
	説明を聞く
チェックリストを見ながら今日の学習を振り返る方法を理解する

	説明をする
	【到達目標⑫】
・予習プリント
Unit 3 No4
・学習チェックリスト
Unit 3 lesson8
第３時

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	【到達目標⑥⑰】



【到達目標】
（１）外国語コミュニケーション能力
　（ア）状況を理解して、意味のつながりのある会話ができる
（２）コミュニケーションへの関心・意欲・態度
　（イ）クイズ作成や、お店やさんごっこを通して、積極的に質問したり答えたりする
（３）評価シート
	児童名
	つながりのある会話
	質問・答える
	コメント

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	

	
	（ア）A　B　C
	（イ）A　B　C
	


第７時　コミュニケーション活動
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶（２分）
	
	I’m
fine. /happy 
/ good / hungry / sleepy /
	How are you?
How are you?

	

	１時～６時の
復習（１０分）
	電子黒板

	Hi, friends
p.27 Let’s Listen
p.30Let’s Chant
p.34 Let’s sing
を聞いて思い出す

	Hi, friends
p.27 Let’s Listen
p.30Let’s Chant
p.34 Let’s sing
を聞かせて既習の表現を思い出すようにする
	

	コミュニケーション活動
	巻末の
p.51の絵カード
Hi, friends
p.26,27のコピーをして切ったもの
	ペアになりコミュニケーション活動をする
感想を言う
	コミュニケーション活動
巻末の
p.51の絵カード
Hi, friends
p.26,27のコピーをして切ったものを使用する
①ペアになりp.26,27の絵を一方が持ち、あとの一人が教科書のカードを持つ
②相手にp.26,27の絵を見せてWhat’s this?と聞き、聞かれたらそれが何かを答える
③次は答えた方が相手に
What do you study?と聞き、その絵に関する教科を
I study math. などと答える
５分間行ったら次はパートを交換する
例：A: globe の絵を見せて
　　　　What’s this?と聞く
　　B: It’s a globe.
    B: What do you study?
    A: I study social study.
絵カードと教科のカードをセットにして並べていかせる
	（イ）
質問したり答えたり
A:進んで質問したり答えたりしている
B:友達や指導者の助言を受けながらでも質問したり答えたりできている
C:助言をしてもらっても質問したり答えたりできない又はやろうとし
（ア）言葉のおもしろさ
A:英語の発音を意識して出来ている
B;友達や指導者にアドバイスをうけながらでも英語の発音ができる
C:英語の発音をまったくしようとしない又は出来ない

	まとめプリントの提示
	
	まとめプリントを見て次回のテストの内容を知る
	説明をする
	まとめプリント
Unit3

	挨拶
	
	Good bye
	Good bye
	


第８時　アチーブメントテストとそれに伴う活動
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶
導入（５分）
	
	Hello.
今日の目当てを知る
	Hello.

	

	アチーブメントテスト
それに伴う活動
（３５分）
	ICT
	既習の表現を聞き取ったり、話したりする
	既習の表現を聞き取ったり、話したりすることを指示する
	

	片付け（５分）
	
	後片付けをする
	後片付けをすることを指示する
	


第９時　児童による振り返り　アチーブメントテストのフィードバック
	過程
	媒体
	活動
	備考

	
	
	児童
	担任
	

	挨拶
導入（５分）
	
	Hello.
今日の目当てを知る
	Hello.

	

	児童による振り返り
アチーブメントテストのフィードバック
（３５分）
	フィードバックシート
振り返りカード
	今まで学習したことを振り返り、グループで気付いたこと・思ったことを共有する

	今まで学習したことを振り返るように促す
	

	まとめ（５分）
	
	次回の学習を知る
	次回の学習について話す
	


